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1. Общая характеристика рабочей программы учебной дисциплины
1.1. Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО для специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование, утвержденной приказом техникума от 30.01.2024 №1/53
[bookmark: _GoBack]
1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена или программы подготовки квалифицированных рабочих:
Учебная дисциплина ОП.04 Основы алгоритмизации и программирование входит в общепрофессиональный цикл программы подготовки специалистов среднего звена
1.3. Планируемые результаты освоения дисциплины:
Учебная дисциплина ОП.01 Операционные системы и среды обеспечивает формирование общих и профессиональных компетенций по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование
	Код компетенции
	Наименование компетенции

	ОК 1
	Выбирать	способы	решения	задач	профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам

	ОК 2
	Использовать современные средства поиска, анализа
и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 4
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде

	ПК 1.1
	Формировать	алгоритмы	разработки	программных модулей в соответствии с техническим заданием.

	ПК 1.2
	Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием

	ПК 1.3
	Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств

	ПК 1.4
	Выполнять тестирование программных модулей

	ПК 1.5
	Осуществлять	рефакторинг	и	оптимизацию программного кода

	ПК 2.4
	Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев для программного обеспечения

	ПК 2.5
	Проводить инспектирование компонент программного обеспечения на предмет соответствия стандартам кодирования



Личностные результаты
	Личностные результаты реализации программы воспитания
	Код личностных результатов реализации программы воспитания

	Осознающий себя гражданином и защитником великой страны.
	ЛР 1

	Проявляющий активную гражданскую позицию, демонстрирующий приверженность принципам честности, порядочности, открытости, экономически активный и участвующий в студенческом и территориальном самоуправлении, в том числе на условиях добровольчества,    продуктивно    взаимодействующий    и
участвующий в деятельности общественных организаций.
	ЛР 2

	Соблюдающий нормы правопорядка, следующий идеалам гражданского общества, обеспечения безопасности, прав и свобод граждан России. Лояльный к установкам и проявлениям представителей субкультур, отличающий их от групп с деструктивным и девиантным поведением. Демонстрирующий неприятие и предупреждающий социально опасное поведение окружающих.
	ЛР 3

	Проявляющий уважение к людям старшего поколения и готовность к участию в социальной поддержке и волонтерских движениях.
	ЛР 6

	Осознающий приоритетную ценность личности человека; уважающий собственную и чужую уникальность в различных ситуациях, во всех формах и видах деятельности
	ЛР 7

	Заботящийся о защите окружающей среды, собственной и чужой безопасности, в том числе цифровой.
	ЛР 10

	Демонстрирующий умение эффективно взаимодействовать в команде, вести диалог, в том числе с использованием средств коммуникации.
	ЛР 13

	Демонстрирующий навыки анализа и интерпретации информации из различных источников с учетом нормативно-правовых норм.
	ЛР 14

	Демонстрирующий готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности.
	ЛР 115




В	рамках	программы	учебной	дисциплины	обучающимися осваиваются умения и знания

	Код ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 1
ЛР 2
	У1 – распознавать задачу и/или проблему в профессиональном и/или социальном контексте; У2 –анализировать задачу
и/или проблему и выделять её
	З1 – актуальный профессиональный и социальный контекст, в котором приходится работать и жить;
З2 – основные источники информации и ресурсы для решения



	
	составные части;
У3 – определять этапы решения задачи;
У4 –выявлять и эффективно искать информацию,
необходимую для решения задачи и/или проблемы;
У5 – составить план действия и определить необходимые ресурсы;
У5.1 – составить алгоритм
действия в графическом или словесном представлении;
У5.2 – определить
входные/выходные данные для решения задачи;
У6 – владеть актуальными методами работы в
профессиональной и смежных сферах;
У7 – реализовать составленный план;
У8 - оценивать результат и
последствия своего алгоритма решения задачи
(самостоятельно или с помощью наставника).
	задач и проблем в профессиональном и/или социальном контексте;
З3 – алгоритмы выполнения работ в профессиональной и смежных
областях;
З4 - методы работы в
профессиональной и смежных сферах;
З5 - структуру плана для решения задач;
З6 - порядок оценки результатов решения задач профессиональной деятельности.

	ОК 2
ЛР 4
	У9–определять задачи поиска информации;
У10–определять	необходимые источники информации;
У11–планировать	процесс поиска;
У12–структурировать
получаемую информацию; У12.1 – организовать решение задачи в виде алгоритма; У12.2 - организовать решение задачи в виде программного кода;
У13–выделять наиболее значимое в перечне информации;
У14–оценивать практическую значимость результатов поиска;
У15–оформлять результаты поиска;
У15.1 – оформлять результаты поиска информации в виде алгоритма;
У15.2 – оформлять результаты
	З7 –номенклатуру информационных источников, применяемых в
профессиональной деятельности; З8 – приемы структурирования информации;
З9 – формат оформления результатов поиска информации;
З10 - использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач



	
	поиска информации в виде программного кода.
У16 - использовать современное программное обеспечение;
У17 - использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач
	

	ОК 4
ЛР 6
	У18 - организовывать работу коллектива и команды;
У19 - взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе
профессиональной деятельности.
	З11 - психологические основы деятельности коллектива, психологические особенности личности;
З12 - основы проектной деятельности.

	ПК 1.1
ЛР 5
	У20 - формировать алгоритмы разработки программных
модулей в соответствии с техническим заданием;
У21 - оформлять документацию на
программные средства; У21.1 – оформлять документы согласно ГОСТа 19.701-90
«Схемы алгоритмов программ, данных и систем»;
У21.2 – оформлять техническую документацию проекта.
	З17 - основные этапы разработки программного обеспечения;
З17.1 – принципы компиляции программы;
З17.1 – принципы тестирования программы;
З18 - основные принципы технологии структурного и объектно- ориентированного программирования.

	ПК 1.2
ЛР 4
	У22 - создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль;
У22.1 - создавать программу по разработанному алгоритму;
У22.1 – производить сборку проекта;
У21 - оформлять документацию на программные средства;
У21.1 – оформлять документы согласно ГОСТа 19.701-90
«Схемы алгоритмов программ, данных и систем»;
У21.2 – оформлять техническую документацию проекта.
	З17 - основные этапы разработки программного обеспечения;
З18 - основные принципы технологии структурного и объектно- ориентированного программирования.

	ПК 1.3
ЛР 1
	У23 - выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля;
У21 - оформлять документацию на программные средства;
У21.1 – оформлять документы согласно ГОСТа 19.701-90
«Схемы алгоритмов программ, данных и систем»;
	З19 - основные принципы отладки и тестирования программных
продуктов.
З20 - инструментарий отладки программных продуктов; З20.1 - инструменты отладки; З20.2 - отладочные классы.



	
	У21.2 – оформлять техническую документацию проекта.
	

	ПК 1.4
ЛР 9
	У23 - выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля;
У21 - оформлять документацию на программные средства;
У21.1 – оформлять документы согласно ГОСТа 19.701-90
«Схемы алгоритмов программ, данных и систем»;
У21.2 – оформлять техническую документацию проекта.
	З21 - основные виды и принципы тестирования программных
продуктов.

	ПК 1.5
ЛР 10
	У24 - выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода;
У25 - работать с системой контроля версий.
	З22 - способы оптимизации и приемы рефакторинга;
З23 - инструментальные средства анализа алгоритма;
З23.1 - инструменты отладки; З23.2 - отладочные классы;
З24 - методы организации рефакторинга и оптимизации кода; З25 - принципы работы с системой контроля версий.

	ПК 2.4
ЛР 7
	У26 - использовать выбранную систему контроля версий;
У27 - анализировать проектную и техническую документацию; У28 - выполнять тестирование интеграции программного
модуля;
У29 - организовывать постобработку данных;
У30 - использовать приемы работы в системах контроля версий;
У31 - оценивать размер минимального набора тестов для алгоритма и/или
программы;
У31.1 - оценивать размер минимального набора тестов для алгоритма;
У31.2 - оценивать размер минимального набора тестов для программы;
У32 - разрабатывать тестовые пакеты и тестовые сценарии проверки работоспособности алгоритма и /или программы; У32.1 - разрабатывать тестовые пакеты и тестовые сценарии
проверки работоспособности алгоритма;
	З26 - модели процесса разработки программного обеспечения;
З27 - основные принципы процесса разработки программного
обеспечения;
З27.1 – принципы процесса разработки программы;
З27.2 – принципы процесса сборки проекта;
З28 - основные подходы к
интегрированию программных модулей;
З29 - основы верификации и аттестации программного
обеспечения;
З30 - методы и способы идентификации сбоев и ошибок при интеграции приложений;
З31 - методы и схемы обработки исключительных ситуаций;
З32 - основные методы и виды тестирования программных продуктов;
З33 - приемы работы с
инструментальными средствами тестирования и отладки;
З34 - стандарты качества программной документации;
З35 - основы организации инспектирования и верификации;



	
	У32.2 - разрабатывать тестовые пакеты и тестовые сценарии
проверки работоспособности программы;
У33 - выполнять ручное и автоматизированное
тестирование программного модуля;
У34 - выявлять ошибки в системных компонентах на основе спецификаций.
	З36 - встроенные и основные специализированные инструменты анализа качества программных
продуктов;
З37 - методы организации работы в команде разработчиков.

	ПК 2.5
ЛР 8
	У35 - использовать выбранную систему контроля версий;
У36 - использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества;
У37 - анализировать проектную и техническую документацию;
У38 - организовывать постобработку данных;
У39 - приемы работы в системах контроля версий;
У40 - выявлять ошибки в системных компонентах на основе спецификаций.
	З38 - модели процесса разработки программного обеспечения;
З27 - основные принципы процесса разработки программного
обеспечения;
З27.1 – принципы процесса разработки программы;
З27.2 – принципы процесса сборки проекта;
З28 - основные подходы к
интегрированию программных модулей;
З29 - основы верификации и аттестации программного
обеспечения;
З34 - стандарты качества программной документации;
З35 - основы организации инспектирования и верификации; З36 - встроенные и основные специализированные инструменты анализа качества программных
продуктов;
З37 - методы организации работы в команде разработчиков.



2. Структура и содержание учебной дисциплины
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	
Вид учебной работы
	
Объем часов
	В том числе в форме практической подготовки

	Объем образовательной программы
	288
	256

	Самостоятельная работа
	14
	14

	Объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем
	266
	

	в том числе:
	

	теоретические занятия
	130
	

	лабораторные занятия
	-
	-

	практические занятия
	134
	

	консультации
	2
	2

	Промежуточная аттестация
	8
	8

	Формы самостоятельной работы (работа с Интернет-ресурсами, подготовка докладов и презентаций)
	

	Промежуточная аттестация проводится в форме контрольной работы и экзамена
	



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	В том числе в форме практической подготовки
	Планируемые результаты (указываются коды для каждого занятия)

	1
	2
	3
	
	4

	Тема 1. Основы
	Содержание учебного материала
	10
	8
	

	алгоритмизации
	Теоретические занятия
	6
	4
	

	
	1
	Понятие алгоритма, его свойства и виды.
Критерии «хорошего» алгоритма. Способы описания алгоритмов: псевдокоды, блок-схема,
программа. Базовые алгоритмические конструкции: линейная, разветвляющаяся, циклическая. Блок-схема: основные элементы, правила составления.
	2
	-
	З1-З6, З7, З10, З12, З13, З14, З27

	
	2
	Разработка линейных алгоритмов.
Алгоритмические процессы. Способы описания алгоритмов. Блок-схема: основные элементы, правила составления.
	2
	2
	З1-З6, З7, З10, З12, З13, З14, З27

	
	3
	Разработка нелинейных алгоритмов.
Алгоритмические процессы. Способы описания алгоритмов. Блок-схема: основные элементы, правила составления.
	2
	2
	З1-З6, З7, З10,
З12, З13, З14, З27

	
	Практические занятия
	4
	4
	

	
	1
	Практическое занятие № 1 Составление блок-схем простого линейного алгоритма.
	2
	2
	У1-У4, У19

	
	
	Алгоритмические процессы. Способы описания алгоритмов. Блок-схема: основные элементы,
	
	
	

	
	
	правила составления.
	
	
	

	
	2
	Практическое занятие №2 Составление блок-схем нелинейного алгоритма.
	2
	2
	У5-У8, У12,

	
	
	Алгоритмические процессы. Способы описания алгоритмов. Блок-схема: основные элементы,
	
	
	У13, У14, У18,

	
	
	правила составления.
	
	
	У19, У28

	Самостоятельная работа обучающихся
Тематика самостоятельной работы
Основы алгоритмизации
Виды работ обучающегося
Подготовка докладов на заданную тему
	2
	-
	З1-З6, З7, З10,

	
	
	
	З12, З13, З14

	
	
	
	У1-У4, У5-У8,

	
	
	
	У12, У13, У14,

	
	
	
	У19

	Тема 2. Основы
	Содержание учебного материала
	112
	96
	

	программирования
	
	
	
	

	
	Теоретические занятия
	58
	44
	

	в C#
	
	
	
	

	
	1
	Framework: назначение, составные элементы, тонкости компиляции.
	2
	-
	З1-З9, З12,

	
	
	Вспомогательные программы, библиотеки кода, язык сценариев и другое ПО, облегчающее
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	разработку и объединение разных компонентов большого программного проекта. Обычно
	
	
	З22, З25

	
	
	объединение происходит за счёт использования единого API.
	
	
	

	
	2
	Обзор интегрированной среды разработки Visual Studio .NET.
	2
	2
	З1-З9, З12,

	
	
	Создание, сохранение и закрытие проектов и решений.
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	
	
	
	З22, З25
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	3
	Базовый синтаксис С#. Пространство имен. Классы.
	2
	2
	З1-З9, З12,

	
	
	Размерные типы и ссылочные типы. Оператор выбора. Оператор ветвления.
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	
	
	
	З22, З25

	
	4
	Переменные: определение, правила именования.
	2
	-
	З1-З9, З12,

	
	
	Типы данных: значимые и ссылочные.
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	
	
	
	З22, З25

	
	5
	Понятие выражения. Математические операторы.
	2
	-
	З1-З9, З12,

	
	
	Старшинство операторов. Математические функции (класс Math). Ввод – вывод данных.
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	Операторы присваивания.
	
	
	З22, З25

	
	6
	Операторы отношения if-else. Использование поразрядных (!,&, |, ^) и условных (&&, ||)
	2
	-
	З12-З14, З21-

	
	
	логических операторов.
	
	
	З29, З31-З32

	
	
	Отличие в использовании операторов & и &&, | и ||. Тернарный оператор: правила
	
	
	

	
	
	использования. Механизм получения случайного числа.
	
	
	

	
	7
	Оператор выбора switch-case.
	2
	2
	З12-З14, З21-

	
	
	Назначение и правила записи. Операторы перехода: break, goto, return.
	
	
	З29, З31-З32,

	
	8
	Операторы цикла (while; do.. while; for).
	2
	2
	З12-З14, З21-

	
	
	Правила записи, отличия в применении. Стандартные операции при работе с циклическими
	
	
	З29, З31-З32

	
	
	алгоритмами: получение таблицы значений, нахождение суммы и произведения элементов ряда.
	
	
	

	
	9
	Массивы: определение, виды.
	2
	2
	З1-З9, З12,

	
	
	Объявление одномерного массива. Варианты инициализации. Ввод и вывод одномерных
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	массивов.
	
	
	З22, З25, З31-
З33

	
	10
	Цикл foreach.
	2
	2
	З1-З9, З12,

	
	
	Перебор элементов в контейнерах, в том числе в массивах. Формальное объявление цикла
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	foreach.
	
	
	З22, З25, З31-
З33, З40-З41

	
	11
	Двумерные массивы.
	2
	2
	З1-З9, З12,

	
	
	Объявление, ввод и вывод. Работа с двумерными массивами.
	
	
	З13, З16, З17-
З22, З25, З31-

	
	
	
	
	
	З33, З40-З41

	
	12
	Строки.
	2
	2
	З1-З9, З12,

	
	
	Стандартные процедуры и функции для работы со строками.
	
	
	З13, З16, З17-
З22, З25, З31-

	
	
	
	
	
	З33, З40-З41

	
	13
	Понятие потока.
	2
	-
	З12-З14, З21-

	
	
	Механизм буферизации. Классы библиотеки .NET для работы с потоками.
	
	
	З29, З31-З32,
З40-З42

	
	14
	Виды доступа к файлам. Основные операции при работе с файлами.
	2
	2
	З12-З14, З21-

	
	
	Способы работы с текстовыми файлами. Обработка текстовых файлов. Объект FileStream. Классы StreamWriter и SreamReader.
	
	
	З29, З31-З32, З40-З42

	
	15
	Подпрограммы и функции.
	2
	2
	З1-З9, З12,




	
	
	Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. Область видимости и
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	время жизни переменной. Механизм передачи параметров. Организация функций.
	
	
	З22, З25, З31-

	
	
	
	
	
	З33, З40-З41

	
	16
	Рекурсия.
	2
	2
	З1-З9, З12,

	
	
	Программирование рекурсивных алгоритмов.
	
	
	З13, З16, З17-

	
	
	
	
	
	З22, З25, З31-

	
	
	
	
	
	З33, З40-З41

	
	17
	Основные принципы объектно-ориентированного программирования.
	2
	-
	З28-З37

	
	
	Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Инкапсуляция,
	
	
	

	
	
	наследование, полиморфизм.
	
	
	

	
	18
	Интерфейс среды разработчика. Окно кода проекта.
	2
	-
	З28-З37

	
	
	Характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней
	
	
	

	
	
	управляющих элементов. Окно расположения формы. Окно просмотра объектов
	
	
	

	
	19
	Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды разработки.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Состав и назначение. Метки, текстовые поля, кнопки и т.д Button,
	
	
	

	
	
	Checkbox,Combobox,Label,Listbox,ListView
	
	
	

	
	20
	Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Виды свойств. Синтаксис определения свойств. Назначения свойств и их влияние на результат.
	
	
	

	
	
	Управление объектом через свойства.
	
	
	

	
	21
	События компонентов (элементов управления).
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Сущность и назначение. Создание процедур на основе событий.
	
	
	

	
	22
	Разработка функционального интерфейса приложения.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Интерфейс приложения. Проект типа Windows Application. Подключение базы данных к
	
	
	

	
	
	приложению. SQL сервер.
	
	
	

	
	23
	Разработка игрового приложения.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Шаблоны проектов. Отладка графики. Запись и отладка шейдеров. Анализ производительности
	
	
	

	
	
	кадров. Анализ использования графического процессора.
	
	
	

	
	24
	Тестирование, отладка приложения.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Поиск и исправление ошибок. Отладка с точками останова. Сборка окончательной версии
	
	
	

	
	
	приложения.
	
	
	

	
	25
	Классы объектно-ориентированного программирования: виды, назначение, свойства,
	2
	2
	З28-З37

	
	
	методы, события.
	
	
	

	
	
	Классы и объекты. Частичные классы. Ключевое слово With.
	
	
	

	
	26
	Перегрузка методов.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Сигнатура складывается из следующих аспектов: имя метода, количество параметров, типы
	
	
	

	
	
	параметров, порядок параметров, модификаторы параметров.
	
	
	

	
	27
	Проекты WPF.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Структура проекта. Создание калькулятора. Разметка XAML.
	
	
	

	
	28
	Элементы управления и компоненты проекта WPF.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Кнопки (Button), метки (Label). Специальные контейнеры, которые содержат другие элементы.
	
	
	




	
	
	Элементы Border или Viewbox. Элементы управления списками: ListBox, ComboBox. Текстовые
	
	
	

	
	
	элементы управления: TextBox, RichTextBox. Элементы, основанные на диапазонах значений:
	
	
	

	
	
	ProgressBar, Slider. Элементы для работ с датами: DatePicker и Calendar. Элементы управления,
	
	
	

	
	
	которые не вошли в предыдущие подгруппы, например, Image.
	
	
	

	
	29
	Построение графического интерфейса пользователя средствами XAML.
	2
	2
	З28-З37

	
	
	Структура и пространства имен XAML. Пространства имен XAML. Элементы и их атрибуты.
	
	
	

	
	
	Специальные символы.
	
	
	

	
	Практические занятия
	54
	54
	

	
	1
	Практическое занятие № 3 Разработка приложения, выполняющего преобразование типов
	2
	2
	У9-У15, У18-

	
	
	данных.
	
	
	У26, У30-32

	
	
	Неявное преобразование типов. Явное преобразование типов. Преобразование типа double в тип
	
	
	

	
	
	int.
	
	
	

	
	2
	Практическое занятие № 4 Разработка приложения, использующего операторы сложения,
	2
	2
	У9-У11, У16-

	
	
	вычитания, умножения и деления.
	
	
	У17, У20, У21

	
	
	Метод Convert. Аналог Convert’a для floata – float. Parse. Конвертирование в ToInt32, в ToDouble.
	
	
	

	
	3
	Практическое занятие № 5 Разработка приложения, использующего математический класс
	2
	2
	У20, У21, У22,

	
	
	Math.
	
	
	У23

	
	
	Библиотека классов .NET, класс Math. Класс Math определяет две константы: Math.E и
	
	
	

	
	
	Math.PI.
	
	
	

	
	4
	Практическое занятие № 6 Разработка приложения с форматированным выводом текста.
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	Метод String.Format.
	
	
	У31, У33

	
	5
	Практическое занятие № 7 Разработка приложения, осуществляющего конкатенацию
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	строк.
	
	
	У31, У33

	
	
	Конкатенация. Сравнение строк. Поиск в строке. Обрезка строки.
	
	
	

	
	6
	Практическое занятие № 8 Разработка приложения, использующего операторы if..else.
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	Назначение и правила записи. Проверка простых и сложных условий. Вложенные условные
	
	
	У31, У33

	
	
	операторы.
	
	
	

	
	7
	Практическое занятие № 9 Разработка приложения, использующего оператор цикла с
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	предусловием.
	
	
	У31, У33

	
	
	Операторы continue и break. Цикл while.
	
	
	

	
	8
	Практическое занятие № 10 Разработка приложения, использующего оператор цикла с
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	постусловием.
	
	
	У31, У33

	
	
	Цикл do while.
	
	
	

	
	9
	Практическое занятие № 11 Решение задач
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	
	
	
	У31, У33

	
	10
	Практическое занятие № 12 Разработка приложения, использующего одномерные
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	массивы.
	
	
	У31, У33

	
	
	Объявление одномерного массива. Варианты инициализации. Ввод и вывод одномерных
	
	
	

	
	
	массивов
	
	
	

	
	11
	Практическое занятие № 13 Разработка приложения, использующего оператор цикла
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	foreach.
	
	
	У31, У33




	
	
	Перебор элементов в контейнерах, в том числе в массивах. Формальное объявление цикла
	
	
	

	
	
	foreach.
	
	
	

	
	12
	Практическое занятие № 14. Разработка приложения, использующего двумерные массивы
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	Объявление, ввод и вывод. Работа с двумерными массивами.
	
	
	У31, У33

	
	13
	Практическое занятие № 15. Работа с данными типа множество.
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	Операции над множествами.
	
	
	У31, У33

	
	14
	Практическое занятие № 16 Работа с файлами последовательного доступа.
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	Файлы последовательного доступа. Файлы прямого доступа
	
	
	У31, У33

	
	15
	Практическое занятие № 17 Разработка приложения, работающего с файлами.
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	Файлы последовательного доступа. Файлы прямого доступа
	
	
	У31, У33

	
	16
	Практическое занятие № 18 Разработка приложения, генерирующего случайные числа.
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	
	
	
	У31, У33

	
	17
	Практическое занятие № 19 Организация процедур и функций.
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	Определение и вызов подпрограмм. Область видимости и время жизни переменной. Механизм
	
	
	У31, У33

	
	
	передачи параметров. Организация функций
	
	
	

	
	18
	Практическое занятие № 20 Разработка приложения с применением рекурсивных
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	функций.
	
	
	У31, У33

	
	
	Программирование рекурсивных алгоритмов.
	
	
	

	
	19
	Практическое занятие № 21 Разработка приложения, использующего перегрузку методов
	2
	2
	У24-27, У28-

	
	
	класса.
	
	
	У31, У33

	
	
	Сигнатура. Количество параметров. Тип параметров. Порядок параметров. Модификаторы
	
	
	

	
	
	параметров.
	
	
	

	
	20
	Практическое занятие № 22 Разработка приложения, использующего события
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	компонентов (элементов управления)
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	Кнопки (Button), метки (Label). Специальные контейнеры, которые содержат другие элементы.
	
	
	

	
	
	Элементы Border или Viewbox. Элементы управления списками: ListBox, ComboBox. Текстовые
	
	
	

	
	
	элементы управления: TextBox, RichTextBox. Элементы, основанные на диапазонах значений:
	
	
	

	
	
	ProgressBar, Slider. Элементы для работ с датами: DatePicker и Calendar. Элементы управления,
	
	
	

	
	
	которые не вошли в предыдущие подгруппы, например, Image.
	
	
	

	
	21
	Практическое занятие № 23 Программирование приложений.
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	Кнопки (Button), метки (Label). Специальные контейнеры, которые содержат другие элементы.
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	Элементы Border или Viewbox. Элементы управления списками: ListBox, ComboBox. Текстовые
	
	
	

	
	
	элементы управления: TextBox, RichTextBox. Элементы, основанные на диапазонах значений:
	
	
	

	
	
	ProgressBar, Slider. Элементы для работ с датами: DatePicker и Calendar. Элементы управления,
	
	
	

	
	
	которые не вошли в предыдущие подгруппы, например, Image.
	
	
	

	
	22
	Практическое занятие № 24 Разработка приложения, использующего классы ООП:
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	свойства, методы, события.
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	Кнопки (Button), метки (Label). Специальные контейнеры, которые содержат другие элементы.
	
	
	

	
	
	Элементы Border или Viewbox. Элементы управления списками: ListBox, ComboBox. Текстовые
	
	
	

	
	
	элементы управления: TextBox, RichTextBox. Элементы, основанные на диапазонах значений:
	
	
	

	
	
	ProgressBar, Slider. Элементы для работ с датами: DatePicker и Calendar. Элементы управления,
	
	
	

	
	
	которые не вошли в предыдущие подгруппы, например, Image.
	
	
	




	
	23
	Практическое занятие № 25 Создание проекта с использованием компонентов ввода и отображения чисел, дат и времени.
Структура DateTime. Свойство DateTime.Now. Операции с DateTime. метод
Substract(DateTime date)
	2
	2
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	24
	Практическое занятие № 26 Перегрузка методов.
Сигнатура складывается из следующих аспектов: имя метода, количество параметров, типы параметров, порядок параметров, модификаторы параметров.
	2
	2
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	25
	Практическое занятие № 27 Разработка приложения WPF, использующего привязку данных.
Взаимодействие двух объектов: источника и приемника. Ключевой объект при создании привязки: объект System.Windows.Data.Binding. Режимы привязки. Обновление привязки. UpdateSourceTrigger. Свойство Source. Свойство TargetNullValue. Свойство RelativeSource.
Свойство DataContext.
	2
	2
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	26
	Практическое занятие № 28 Разработка приложения WPF, использующего элементы управления для отображения табличных данных.
Кнопки (Button), метки (Label). Специальные контейнеры, которые содержат другие элементы. Элементы Border или Viewbox. Элементы управления списками: ListBox, ComboBox. Текстовые элементы управления: TextBox, RichTextBox. Элементы, основанные на диапазонах значений: ProgressBar, Slider. Элементы для работ с датами: DatePicker и Calendar. Элементы управления, которые не вошли в предыдущие подгруппы, например, Image.
	2
	2
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	27
	Контрольная работа
	2
	2
	У24-27, У28- У31, У33

	Самостоятельная работа обучающихся
Тематика самостоятельной работы
Основы программирования
Виды работ обучающегося
Создание презентации на заданную тему
	4
	
	З1-З9, З12, З13, З16, З17- З22, З25, З31- З33, З40-З41, У1-У3, У7-У8, У17, У21,
У24-27, У28- У31, У33

	Тема 3. Основы программирования в Python
	Содержание учебного материала
	150
	136
	

	
	Теоретические занятия
	70
	62
	

	
	Вводная лекция
История. Области использования языка. Особенности синтаксиса. Стиль программирования.
	2
	-
	

	
	Среды разработки
Сравнение, установка и настройка различных сред разработки. Установка и настройка интерпретатора. Создание и отладка программы в Microsoft Visual Studio.
	2
	-
	

	
	Типы данных, переменные и действия с ними.
Инициализация и присваивание. Основные операции. Строки
	2
	-
	

	
	Условный оператор и циклы.
If. While. For. Break. Continue
	4
	4
	




	
	Функции.
Локальные функции. Параметры. Return. Функция как параметр и результат другой функции. Лямбда- выражения
	2
	2
	

	
	Преобразования типов. Область видимости. Замыкание
Явное и неявное преобразование.
	2
	2
	

	
	Объектно-ориентированное программирование. Классы и объекты
Инкапсуляция. Наследование. Полиморфизм. Строковое представление
	4
	4
	

	
	Обработка ошибок и исключений
Try. Except. Finally, Встроенные типы исключений. Генерация исключений и оператор raise
	2
	2
	

	
	Списки, кортежи и словари
Диапазоны. Множества.
	4
	4
	

	
	Модули
Определение и подключение модулей. Модули: math, random, locale, decimal
	4
	4
	

	
	Строки
Работа со строками
	2
	2
	

	
	Pattern matching
Конструкция match. Кортежи, массивы, словари, классы в pattern matching. Guards или ограничения шаблонов. Установка псевдонимов и паттерн AS
	4
	4
	

	
	Работа с файлами
Открытие и закрытие. Текстовые файлы. Бинарные и cvc файлы. Модуль shelve. Модуль OS.
	4
	4
	

	
	Работа с датами и временем
Модуль datetime. Операции с датами.
	2
	2
	

	
	Введение в PyQt5
Классы PyQt5. Различия PyQt4 и PyQt5. Инструментарий Python
	2
	2
	

	
	Меню и панели инструментов в PyQt5
Основное окно. Строка состояния. Меню программы. Панель инструментов.
	2
	2
	

	
	Управление макетом в PyQt5
Абсолютное позиционирование. Блочный макет. QgridLayout.
	2
	-
	

	
	События и сигналы в PyQt5
События. Сигналы и слоты. Отправитель события. Срабатывание сигналов.
	2
	2
	

	
	Диалоги в PyQt5
QinputDialog. QcolorDialog. QfontDialog. QfileDialog.
	2
	2
	

	
	Виджеты PyQt5
QcheckBox. Кнопка переключателя. Qslider. QprogressBar.
	4
	4
	

	
	Перетаскивание «Drag’n’drop» в PyQt5
Простое перетаскивание. Перетаскивание виджета кнопки.
	2
	2
	

	
	Рисование в PyQt5
Рисование текста. Рисование точек. Цвета. QPen
	2
	2
	

	
	Создание собственного виджета в PyQt5
Виджет записи дисков.
	2
	2
	

	
	Парсинг на Python с Beautiful Soup
	4
	4
	




	
	Парсинг. Модуль Beautiful Soup
	
	
	

	
	Примеры решения задач
	6
	6
	

	
	Практические занятия
	74
	74
	

	
	1
	Практическое занятие № 29. Изучение интегрированной среды разработчика.
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	Установка и настройка различных сред разработки. Установка и настройка интерпретатора.
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	Создание и отладка программы.
	
	
	

	
	2
	Практическое занятие № 30. Типы данных, переменные и действия с ними
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	Инициализация и присваивание. Основные операции.
	
	
	У15, У16-У40

	
	3
	Практическое занятие № 31. Разработка программы, использующей математические
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	функции.
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	Инициализация и присваивание. Основные операции.
	
	
	

	
	4
	Практическое занятие № 32. Разработка приложения с форматированным выводом.
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	Метод String.Format. Форматирование целых чисел. Форматирование дробных чисел.
	
	
	У15, У16-У40

	
	5
	Практическое занятие № 33. Разработка программы, использующей операторы if..else.
	4
	4
	У1-У8, У9-

	
	
	Назначение и правила записи. Проверка простых и сложных условий. Вложенные условные
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	операторы.
	
	
	

	
	6
	Практическое занятие № 34. Разработка программы, использующей оператор цикла с
	4
	4
	У1-У8, У9-

	
	
	предусловием.
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	Операторы continue и break. Цикл while.
	
	
	

	
	7
	Практическое занятие № 35. Разработка программы, использующей оператор цикла с
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	постусловием.
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	Цикл do while.
	
	
	

	
	8
	Практическое занятие № 36. Разработка программы, использующей оператор цикла.
	4
	4
	У1-У8, У9-

	
	
	Оператор for.
	
	
	У15, У16-У40

	
	9
	Практическое занятие № 37. Разработка программы, использующей одномерные массивы.
	4
	4
	У1-У8, У9-

	
	
	Объявление одномерного массива. Варианты инициализации. Ввод и вывод одномерных
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	массивов.
	
	
	

	
	10
	Практическое занятие № 38. Разработка программы, использующего двумерные массивы
	4
	4
	У1-У8, У9-

	
	
	Объявление, ввод и вывод. Работа с двумерными массивами.
	
	
	У15, У16-У40

	
	11
	Практическое занятие № 39. Преобразования типов.
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	Явное и неявное преобразование.
	
	
	У15, У16-У40

	
	12
	Практическое занятие № 40. Организация процедур и функций.
	4
	4
	У1-У8, У9-

	
	
	Локальные функции. Параметры. Return. Функция как параметр и результат другой.
	
	
	У15, У16-У40

	
	13
	Практическое занятие № 41. Разработка программы с применением рекурсивных
	2
	2
	У1-У8, У9-

	
	
	функций.
	
	
	У15, У16-У40

	
	
	Программирование рекурсивных алгоритмов.
	
	
	

	
	14
	Практическое занятие № 42. Решение задач
	6
	6
	У1-У8, У9-

	
	
	
	
	
	У15, У16-У40

	
	15
	Практическое занятие № 43. Разработка программы, осуществляющей работу со строками.
	4
	4
	У1-У8, У9-

	
	
	Конкатенация. Сравнение строк. Поиск в строке. Обрезка строки
	
	
	У15, У16-У40

	
	16
	Практическое занятие № 44. Работа с файлами.
	4
	4
	У1-У8, У9-




	
	
	Открытие и закрытие. Текстовые файлы. Бинарные и cvc файлы. Модуль shelve. Модуль OS.
	
	
	У15, У16-У40

	
	17
	Практическое занятие № 45. Работа с датами и временем
Операции с датами и временем.
	2
	2
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	18
	Практическое занятие № 46. Обработка ошибок и исключений
Try. Встроенные типы исключений. Генерация исключений и оператор raise.
	2
	2
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	19
	Практическое занятие № 47. ООП. Создание классов и объектов
Инкапсуляция. Наследование. Полиморфизм. Строковое представление.
	4
	4
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	20
	Практическое занятие № 48. Разработка программы, использующего события компонентов (элементов управления)
Кнопки, метки. Специальные контейнеры, которые содержат другие элементы. Элементы управления.
	4
	4
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	21
	Практическое занятие № 49. Разработка программы, использующего процедуры на основе событий.
События в классе с помощью ключевого слова. События. Прикрепление обработчика события к определенному событию.
	4
	4
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	
	22
	Практическое занятие № 50. Решение задач
	6
	6
	У1-У8, У9- У15, У16-У40

	Самостоятельная работа обучающихся
Тематика самостоятельной работы
Основы программирования в Python
Виды работ обучающегося
Создание презентации на заданную тему
	8
	
	З1-З6, З7-З14, З15-З20, З21- 37, У1-У8, У9- У15, У16-У40

	Консультации
Объектно-ориентированная модель программирования
	2
	
	

	Промежуточная аттестация
Экзамен
	6
	
	З1-З6, З7-З14, З15-З20, З21- 41, У1-У8, У9-
У15, У16-У40

	Всего часов:
	288
	236
	



3. Условия реализации учебной дисциплины

3.1	Материально-техническое обеспечение
Реализация учебной дисциплины ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования осуществляется в следующем специальном помещении:
Лаборатория «Технологии цифрового образования»
оснащенная оборудованием:
· рабочие  места - 10,
· рабочее место преподавателя, оснащенное ПК,
· комплект учебно-наглядных пособий,
· комплекты раздаточных материалов,
· оценочные средства.
· технические средства:
· сетевое оборудование– 1 шт.;
· рабочее место ученика (компьютер в сборе) – 10 шт.;
· рабочее место преподавателя (компьютер в сборе) – 1 шт.;
· МФУ – 1 шт.;
· проектор  – 1 шт.
3.2. Информационное обеспечение реализации программы
Для реализации учебной дисциплины ОП.04 Основы алгоритмизации и программирования библиотечный фонд техникума имеет печатные и /или электронные и информационные ресурсы:

3.2.1 Печатные издания
1. Семакин, И.Г. Основы алгоритмизации и программирования / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. – Москва: ОИЦ «Академия», 2016. - 386 с.
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3.2.2. Электронные издания (электронные ресурсы):
1. Интернет-университет информационных технологий «Интуит»: сайт / Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ». - URL: https://www. untuit.ru (дата обращения: 21.01.2023). ‒ Режим доступа: для зарегистрир. пользователей.
2. METANIT.COM: сайт о программировании. - URL: https://metanit.com/sharp/ (дата обращения: 04.02.2023). ‒ Режим доступа: свободный.
3. Семакин,	И.Г.	,	Шестаков,	А.	П.	Основы	алгоритмизации	и программирования : учебник / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. – Москва: ОИЦ
«Академия», 2019. - 304 с. ‒ URL: http://www.iprbookshop.ru/69373.html (дата обращения: 17.01.2023). ‒ Режим доступа: для зарегистрир. пользователей. ‒ Текст: электронный.
4. Семакин, И.Г. , Шестаков, А. П. Основы алгоритмизации и программирования : учебник / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. – Москва : ОИЦ
«Академия», 2019. - 144 с. ‒ URL: http://www.iprbookshop.ru/69374.html (дата обращения: 17.01.2023). ‒ Режим доступа: для зарегистрир. пользователей. ‒ Текст: электронный.
3.2.3 Дополнительные источники:
1. Абрамян, Михаил. Visual C# на примерах (+ CD-ROM) / Михаил Абрамян. – Москва: БХВ-Петербург, 2019. - 496 c.
2. Васильев, Алексей. Программирование на C# для начинающих. Основные сведения. (Российский компьютерный бестселлер) / Алексей Васильев. – Москва: Эксмо, 2021. – 592 с.
3. Голицына, О.Л. Основы алгоритмизации и программирования: Учебное пособие / О.Л. Голицына, И.И. Попов. – Москва: Форум: Инфра-М, 2020. – 186 с.
4. Зиборов, В. В. Visual C# 2012 на примерах / В.В. Зиборов. – Москва: БХВ- Петербург, 2013. - 480 c.
5. Подбельский, В.В. Язык С#. Базовый курс / В.В. Подбельский. – Москва: Инфра, 2020.- 384 с.
6. Скит, Джон C# для профессионалов. Тонкости программирования / Джон Скит. – Москва: Вильямс, 2019. - 608 c.

4. Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины

	Результаты обучения
	Критерии оценивания
	Методы оценки

	Знания:
	
	

	З1 – актуальный
	Применяет актуальный
	Тестирование.

	профессиональный и
	профессиональный и
	Самостоятельная работа.

	социальный контекст, в
	социальный контекст, в
	Наблюдение за выполнением

	котором приходится
	котором приходится
	практического задания

	работать и жить
	работать и жить
	(деятельностью студента)

	З2 – основные источники
	Использует основные
	Тестирование.

	информации и ресурсы для
	источники информации и
	Самостоятельная работа.

	решения задач и проблем в
	ресурсы для решения задач
	Наблюдение за

	профессиональном и/или
	и проблем в
	выполнением практического

	социальном контексте
	профессиональном и/или
	задания (деятельностью

	
	социальном контексте
	студента)

	З3 – алгоритмы выполнения
	Применяет актуальные
	Тестирование.

	работ в профессиональной и
	стандарты выполнения
	Самостоятельная работа.

	смежных областях
	работ в профессиональной и
	Наблюдение за

	
	смежных областях
	выполнением практического

	
	
	задания (деятельностью

	
	
	студента)

	З4 –методы работы в
	Применяет актуальные
	Тестирование.

	профессиональной и
	методы работы в
	Самостоятельная работа.

	смежных сферах
	профессиональной и
	Наблюдение за

	
	смежных сферах
	выполнением практического

	
	
	задания (деятельностью

	
	
	студента)

	З5 – структуру плана для
	Применяет структуру плана
	Тестирование.

	решения задач
	для решения задач
	Самостоятельная работа.

	
	
	Наблюдение за

	
	
	выполнением практического

	
	
	задания (деятельностью

	
	
	студента)

	З6 – порядок оценки
	Использует порядок оценки
	Тестирование.

	результатов решения задач
	результатов решения задач
	Самостоятельная работа.

	профессиональной
	профессиональной
	Наблюдение за

	деятельности
	деятельности
	выполнением практического

	
	
	задания (деятельностью

	
	
	студента)

	З7 –номенклатуру
	Использует номенклатура
	Тестирование.

	информационных
	информационных
	Самостоятельная работа.

	источников, применяемых в
	источников, применяемых в
	Наблюдение за

	профессиональной
	профессиональной
	выполнением практического

	деятельности
	деятельности
	задания (деятельностью

	
	
	студента)

	З8 –приемы
	Грамотно использует
	Тестирование.

	структурирования
	приемы структурирования
	Самостоятельная работа.

	информации
	информации
	Наблюдение за

	
	
	выполнением практического

	
	
	задания (деятельностью

	
	
	студента)



	З9–формат оформления результатов поиска информации
	Правильно оформляет результаты поиска информации
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З10 - психологические основы деятельности
коллектива, психологические особенности личности
	Грамотно использует психологию коллектива
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З11 - основы проектной деятельности
	Использует основы
проектной деятельности
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З12 - современные средства и устройства
информатизации
	Использует современные средства и устройства информатизации
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З13 - порядок их применения и программное обеспечение в
профессиональной деятельности
	Использует программное обеспечение в
профессиональной деятельности
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение	за выполнением практического задания    (деятельностью
студента)

	З14 - правила построения простых и сложных
предложений на
профессиональные темы
	Правильно строит простые и сложные предложения на
профессиональные темы
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З15 - основные
общеупотребительные глаголы (бытовая и
профессиональная лексика)
	Использует
общеупотребительные глаголы (бытовая и
профессиональная лексика)
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З16 - основные этапы
разработки программного обеспечения
	Применяет основные этапы разработки программного обеспечения
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З17 - основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования
	Применяет основные принципы технологии
структурного и объектно- ориентированного
программирования
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью



	
	
	студента)

	З18 - основные принципы отладки и тестирования
программных продуктов
	Демонстрирует основные принципы отладки и
тестирования программных продуктов
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью студента)

	З19 - инструментарий отладки программных продуктов
	Использует инструментарий для отладки программных продуктов
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З20 - основные виды и принципы тестирования программных продуктов
	Использует основные виды и принципы тестирования программных продуктов
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью студента)

	З21 - способы оптимизации и приемы рефакторинга
	Применяет способы оптимизации и приемы рефакторинга
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З22 - инструментальные
средства анализа алгоритма
	Применяет
инструментальные средства анализа алгоритма
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З23 - методы организации рефакторинга и оптимизации кода
	Использует методы
организации рефакторинга и оптимизации кода
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З24 - принципы работы с системой контроля версий
	Грамотно использует принципы работы с
системой контроля версий
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З25 - модели процесса
разработки программного обеспечения
	Демонстрирует модели процесса разработки
программного обеспечения
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью студента)

	З26 - основные принципы процесса разработки
программного обеспечения
	Применяет основные принципы процесса
разработки программного обеспечения
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического



	
	
	задания (деятельностью студента)

	З27 - основные подходы к интегрированию
программных модулей
	Применяет основные
подходы к интегрированию программных модулей
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З28 - основы верификации и аттестации программного
обеспечения
	Демонстрирует основы
верификации и аттестации программного обеспечения
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З29 - методы и способы идентификации сбоев и ошибок при интеграции приложений
	Применяет методы и способы идентификации сбоев и ошибок при
интеграции приложений
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З30 - методы и схемы
обработки исключительных ситуаций
	Использует методы и схемы обработки исключительных ситуаций
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З31 - основные методы и виды тестирования
программных продуктов
	Применяет основные методы и виды
тестирования программных продуктов
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З32 - приемы работы с инструментальными
средствами тестирования и отладки
	Использует приемы работы с инструментальными
средствами тестирования и отладки
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З33 - стандарты качества
программной документации
	Использует стандарты качества программной документации
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З34 - основы организации инспектирования и
верификации
	Использует основы организации инспектирования и верификации
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З35 - встроенные и основные
специализированные
	Применяет встроенные и основные
специализированные
	Тестирование.
Самостоятельная работа. Наблюдение за



	инструменты анализа качества программных продуктов
	инструменты анализа качества программных продуктов
	выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З36 - методы организации работы в команде
разработчиков
	Использует методы
организации работы в команде разработчиков
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	З37 - модели процесса
разработки программного обеспечения
	Использует модели процесса разработки
программного обеспечения
	Тестирование.
Самостоятельная работа.
Наблюдение за
выполнением практического задания (деятельностью
студента)

	Умения:
	
	

	У1 – распознавать задачу и/или проблему в
профессиональном и/или социальном контексте
	Распознана задача и/или проблема в
профессиональном и/или социальном контексте
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У2 –анализировать задачу и/или проблему и выделять её составные части
	Сделан анализ задачи и/или проблемы и выделены её
составные части
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У3 –определять этапы решения задачи
	Опредеден алгоритм решения задачи
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У4 –выявлять и эффективно искать информацию, необходимую для решения задачи и/или проблемы
	Выявлена и эффективно найдена информация, необходимая для решения задачи и/или проблемы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У5 –составить план
действия, определить необходимые ресурсы
	Составлен алгоритм
действия, определены необходимые ресурсы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У6–владеть актуальными методами работы в
профессиональной и смежных сферах
	Найдены актуальные методы работы в
профессиональной и смежных сферах
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У7 –реализовать
составленный алгоритм
	Реализован составленный алгоритм
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У8 - оценивать результат и
	Оценен результат и
	Защита отчетов по



	последствия своего алгоритма решения задачи (самостоятельно или с
помощью наставника)
	последствия своего алгоритма решения задачи (самостоятельно или с
помощью наставника)
	практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У9–определять задачи поиска информации по программированию
	Определены задачи поиска информации по
программированию
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У10–определять необходимые источники информации
	Определены необходимые источники информации по программированию
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У11–планировать процесс поиска
	Составлен процесс поиска
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У12–структурировать
получаемую информацию в виде алгоритма или
программы
	Структурирована
получаемая информация в виде алгоритма или
программы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У13–выделять наиболее значимое в перечне
информации по алгоритмизации или программированию
	Выделено наиболее значимое в перечне информации по алгоритмизации или программированию
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У14–оценивать
практическую значимость результатов поиска
	Оценена практическая значимость результатов поиска
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У15–оформлять результаты поиска
	Оформлены результаты поиска в виде алгоритма или программы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У16 - организовывать работу коллектива и команды
	Организована работа коллектива и команды по созданию кода программы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У17 - взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами в ходе
профессиональной деятельности
	Создан код программы во взаимодействии с
коллегами, руководством, клиентами по созданию кода программы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У18 - применять средства информационных технологий
для решения
	Изложены свои мысли на государственном и
алгоритмическом языке
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа



	профессиональных задач
	
	Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У19 - использовать
современное программное обеспечение
	Использована современная среда для создания проектов
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У20 - формировать алгоритмы разработки программных модулей в
соответствии с техническим заданием
	Сформированы алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У21 - оформлять документацию на
программные средства
	Оформлена документация на программные средства
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У22 - создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль
	Создана программа по
разработанному алгоритму как отдельный модуль
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У23 - выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля
	Выполнена отладка и
тестирование программы на уровне модуля
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У24 - выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода
	Выполнена оптимизация и рефакторинг программного кода
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У25 - работать с системой контроля версий
	Выполнена работа с
системой контроля версий
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У26 - использовать выбранную систему контроля версий
	Использована выбранная система контроля версий
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У27 - анализировать
проектную и техническую документацию
	Проанализирована
проектная и техническая документация
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У28- выполнять
тестирование интеграции программного модуля
	Выполнено тестирование интеграции программного модуля
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы



	У29 - организовывать постобработку данных
	Организована
постобработка данных
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У30 - использовать приемы работы в системах контроля версий
	Использованы приемы
работы в системах контроля версий
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У31 - оценивать размер минимального набора тестов для алгоритма и/или
программы
	Оценен размер минимального набора тестов для алгоритма и/или
программы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У32 - разрабатывать
тестовые пакеты и тестовые сценарии проверки
работоспособности
алгоритма и /или программы
	Разработаны тестовые пакеты и тестовые сценарии проверки
работоспособности
алгоритма и /или программы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У33 - выполнять ручное и автоматизированное
тестирование программного модуля
	Выплнено ручное и автоматизированное
тестирование программного модуля
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У34 - выявлять ошибки в системных компонентах на основе спецификаций
	Выявлены ошибки в
системных компонентах на основе спецификаций
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения
самостоятельной работы

	У35 - использовать методы для получения кода с
заданной функциональностью и степенью качества
	Использованы методы для получения заданной функциональности и степени качества программы
	Защита отчетов по
практическим работам Индивидуальная беседа Результаты	выполнения самостоятельной работы



